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1 Grundlegendes

1.1 Starten der 3DViewStation

Verwenden Sie das 3DViewStation Symbol %Y auf der Arbeitsoberflache oder gehen Sie Uber
Start > Programme > Kisters > 3DViewStation, um das Programm zu starten.

Die Bildschirmoberflache sieht dann nach dem Start wie folgt aus:

1.2 Oberflachenkonzept

Die Oberflache der 3DViewStation teilt sich in die folgenden Bereiche auf:

Function area

Model area

.:‘.‘N:::-Jm-- a1 ;--ﬁﬁi;ﬁ-tnmL;,-—_u_ﬁ..u

o Modellbereich: In diesem Basisfensterbereich werden die 3D Geometriedaten des gerade gelade-
nen Modells (Einzelteil oder Baugruppe) angezeigt.

e Strukturbereich: Hier werden entweder die Informationen Uber die geladenen Modelle in einer
Baumstruktur dargestellt oder Ansichten kdnnen gespeichert bzw. restauriert werden.
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e Infobereich: Hier werden die folgenden Teilfenster angeboten:
o Einstellungen: Hier werden alle Konfigurationsparameter angezeigt bzw. konnen dort verandert
werden.
o Eigenschaften: Hier werden kontextbezogen die Eigenschaften zu den aktuell ausgewahlten
Objekten angezeigt bzw. konnen dort angepasst werden.
o Lizenzierung: Hier werden die Informationen Uber die Lizenz angezeigt. Bei Netzwerklizenzen
kann in diesem Fenster eine Lizenz fUr eine bestimmte Zeit ausgeliehen werden.
e Funktionsbereich: Gruppiert in Themen bezogenen Registern werden hier alle Bedienfunktionen
zur Verfugung gestellt.
o Werkzeugbereich: Hier werden funktionsspezifische Teilfenster z.B. fur das Messen oder Schnei-
den dargestellt.
e Ausgabebereich: Hier werden z.B. beim Laden diverse Protokollinformationen zeilenweise ausge-
geben.

Alle Teilfenster konnen per Drag & Drop beliebig auf der Oberflache positioniert werden. Durch das

Ziehen eines Teilfensters auf eines der erscheinenden Hilfsobjekte (z.B. l=! oder ) kann dieses rela-
tiv zu anderen Fensterelementen positioniert werden:

Beachten Sie beim Gruppieren von Teilfenstern das einige (Eigenschaften- oder Werkzeugfenster)
beim Auswahlen im Modell oder beim Aktivieren einer Funktion in den Vordergrund geholt werden.
Dabei werden andere Fenster der Gruppe verdeckt.

Durch Betatigen der ,Oberflache zurucksetzen® Funktion €' in dem Funktionshereich ,Anzeige* kon-

nen die Oberflachenelemente wieder in den Auslieferungszustand zuruck gesetzt werden (=> erfor-
dert das Beenden des Programms und einen Neustart).
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1.3 Offnen / Laden einer CAD Datei (Einzelteil oder Baugruppe)

Uber die Funktion ,0ffnen” in der Registerkarte ,Start* wird ein Dateiauswahldialog gestartet, in dem
Sie die zu offnende Datei auswahlen konnen.

Alternativ kann eine Datei z.B. aus dem Windows Datei-Explorer heraus per Drag & Drop direkt auf
die 3DViewStation Oberflache gezogen werden, um diese in der 3DViewStation zu 6ffnen.

Die beim Importierten bzw. Laden der CAD Datei(en) zu verwendenden Parameter konnen im Teil-
fenster ,Einstellungen” unter der Rubrik ,Importeinstellungen” vorgenommen werden:

Settings a3
=l Import settings
Prefer tessellation or ... Prefer geometry |Z|
Tessellation Quality (... Low
= General
Read sclids

Read surfaces
Read wireframes
Read PMI
Read Attributes 0
Read hidden obje... []
Read construction.. []
Read active filter [
Read drawings [
Default import unit - Millimeter IZ|
= Assembly handling
Use root directory
Search root direc...
Additional search...
Search additional... [
Load default con...
= PMI
Font substitution  T53D IZ|
Always substitute.., [
Export settings
Application settings

Application settings

|-_] Properties % Settings | g;/f’Li-:E|1si|1-g

Uber den Parameter ,Tesselierung oder Geometrie bevorzugen® kann gesteuert werden, ob beim La-
den von CAD Modellen eine bereits vorhandene tessellierte Reprasentation verwendet werden soll,
oder ob die 3DViewStation diese auf Basis der geometrischen Reprasentation (BREP) selber berech-
nen soll. Diese Einstellung wirkt sich wie folgt aus:

e Wenn die zu ladenden CAD Modelle bereits tesselierte Reprasentationen beinhalten (z.B. CATIA V5
CGR), konnen diese deutlich schneller im Modus ,Tessellierung bevorzugt” geladen werden, als
wenn diese durch die 3DViewStation berechnet werden mussen. Die angezeigte Tessellierung
stimmt dann exakt mit der im erzeugenden CAD System Uberein.

e Wenn Modelle geladen werden, um diese in ein anderes Format zu konvertieren, kann der Lese-
modus ,Geometrie bevorzugt” deutlich kleinere Ergebnisdateien erzeugen.
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e Wenn der Modus ,Tessellierung bevorzugt” gewahlt ist und die zu ladenden Daten keine tessel-
lierten Daten beinhalten, werden automatisch die Geometrien verwendet. Gleiches gilt umgekehrt,
d.h. wenn nur tessellierte Daten enthalten sind (z.B. bei VRML) werden diese verwendet, auch
wenn als Modus ,Geometrie bevorzugt” ausgewahlt ist.

Uber den Parameter ,Qualitat der Tesselierung (LOD)" kann gesteuert werden, in welcher Auflosung
(Anzahl der Gitterpunkte) die Berechnung der Anzeigedaten erfolgen soll. Dieser Parameter wird nicht
angewendet, wenn als Lesemodus ,Tessellierung bevorzugt” ausgewahlt wurde und die zu ladenden
Daten bereits tessellierte Informationen beinhalten.
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2 Funktionen zur Analyse der 3D Daten etc.

2.1 Anpassung der Darstellung / Zoom & Drehung etc.

Durch Ziehen eines Fensters bei gedruckter linker Maustaste wird der Darstellungsbereich auf dieses
Fenster angepasst. Durch Doppelklick oder Uber die Funktion ,Alles einpassen” wird der Modellbe-
reich auf die Darstellung aller Elemente erweitert. Durch Drehen des mittleren Mausrads, Uber die
Funktionen ,Vergrokern® bzw. ,Verkleinern® oder durch DrUcken der [+] oder [-] Taste kann der Zoom-
faktor ebenfalls vergroRert oder verkleinert werden.

Durch Drucken der rechten Maustaste und gleichzeitiges Bewegen der Maus kann die Ansicht im Mo-
dellbereich gedreht werden. Hierbei wird die Kamera um das Modell herum bewegt und nicht das

Modell selber gedreht.

Durch Drucken des mittleren Mausrads und gleichzeitiges Bewegen der Maus kann die Ansicht auf das
Modell verschoben werden.

Daruber hinaus stehen in der Registerkarte ,Ansicht” weitere Standardansichten zur Verfigung:

Start View Analyze Transform Tools

Top (] Bottom | €, Zoom fit all £ wireframe 3 ke 4 % i | Cascade Status bar Madel tree Views @
@ Left @ Right £l Zoom in ﬁl Perspective v b L ad Tile horizontally Qutput |:| Licensing

Isometric Solid Reflection Shadow Ambient Silhouette |  Split Reset
[ Front (] Back Zoom out [P mustration e Seen Tile vertically Properties [V] Settings Ul

Align Zoom Rendering mode Graphics effects Scenes Show Panes

Einige Grafikeffekte konnen derzeit nicht mit allen Grafikkarten genutzt werden.

2.2 Selektieren von Elementen

Einzelteile einer Baugruppe konnen entweder durch direktes Anklicken eines Teils im Modellbereich
oder durch entsprechendes Anklicken des korrespondierenden Elements im Strukturbaum fur weitere
Bearbeitungsschritte markiert bzw. selektiert werden.

Durch gleichzeitiges Drucken der [Strg] Taste konnen nacheinander mehrere Teile gleichzeitig selek-
tiert oder durch erneutes Anklicken die Selektion jeweils einzeln aufgehoben werden.

Durch gleichzeitiges Drucken der [©] Taste werden alle Teile selektiert, die in der Struktur zwischen
dem zuerst und dem zuletzt angeklickten Element gruppiert sind.

Die Selektion kann durch Klicken in den Hintergrund des Modellbereichs oder auf den Hintergrund im
Strukturbaum aufgehoben werden.

Ein Klick im Modellbereich selektiert zuerst das geometrische Objekt (unterste Ebene im Struktur-
baum). Durch einen weiteren Klick auf ein bereits selektiertes Objekt wird die nachst hoherer Ebene
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im Strukturbaum selektiert. So kann mit jedem weiteren Klick mehr selektiert werden, bis das gesam-
te Modell selektiert ist. Der nachste Klick selektiert wieder das einzelne geometrische Objekt.

2.3 Anzeige / Andern der Eigenschaften der selektierten Elemente

Sobald ein Element entweder im Modellbereich oder im Strukturbaum selektiert ist, werden die zuge-
horigen Eigenschaften im Teilfenster ,Eigenschaften” als ,0bjekt Eigenschaften® angezeigt und konnen
dort verandert werden:

Properties a B
EE]
Mame HAMDLE_2
Type RiBrepModel
Geometry 1D 17
Diffuse color |:| R: 0, G: 255, B: 255
Transparency 0 [,
= Physical properties
Surface 4390063 mm®
VYaolume 39626.54 mm*
Density (kg/dm®) 1.12
Mass 004 kg
= Unit
Mass unit Kilogram |Z|
Length unit Millirneter |Z|
Gravity center 11.85, -13.68, -82.96
Pasition 1651, -21.43, -84.84

Bounding box extends  67.31, 21.43, 84.84

Surface

Surface computed for geometry loaded from BREP
models enly, If the value is "0.00" change the import
settings to "Prefer geometry” and reload.

mProperties % Settings g}}'—” Licensing

Wenn mehrere Elemente selektiert sind, werden in dem ,0bjekt Eigenschaften” Fenster nur die Eigen-
schaften angezeigt, die fUr alle selektierten Elemente Ubereinstimmen. Stimmen Werte nicht Uberein,
wird ,mehrere” angezeigt. Erfolgt eine Anderung (z.B. der Farbeigenschaft) auf mehrere selektierte
Elemente, fUr die ,mehrere” anzeigt ist, wirkt sich diese Anderung auf alle selektierte Elemente aus.

2.4 Auswahlmodus zum Verbergen, Loschen und "Ghosten" von
Elementen

Durch die Aktivierung eines der Modi ,Verbergen®, ,Loschen” oder "Ghost" in der Registerkarte ,Start”

im Tab ,Auswahlimodus” werden alle danach mit der Maus selektierten Elemente solange verborgen,

geloscht oder temporar verborgen, bis die Funktion durch Betatigen der Taste [Esc] oder Anklicken
der Funktion "Markieren" abgeschaltet wird:
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d@ga & Hide
B 58
:i'g_DeIete
Select |MNeighbour

hood °) Ghost

Selection mode

2.5 Einzelfunktionen auf selektierte Objekte (Auswahl) anwenden

Erganzend zum Auswahlmodus konnen im Selektionsmodus auch die aktuell selektierten Dokumente
Uber die entsprechenden Schaltflachen im Tab "Auswahl" verborgen, isoliert oder geldoscht werden:

'% '@ '@ T 1solate [5F Invert visibility Ghost
- b ' Efl Hide E;_j':lmrertselectinn
Select Show Unghost _

all all all E&i Delete :hg Deselect
selection

2.6 Temporares Verbergen (,,Ghost Modus®)

Die Option zum temporaren Verbergen ermoglicht das zeitweilige ,Verstecken® einzelner Teile, um
sich beim Arbeiten auf die Ubrigen sichtbaren Teile konzentrieren zu koénnen.

Sie konnen hiermit:

- arbeiten, indem Sie einzelne Teile sichtbar lassen, diese jedoch mit einem bestimmten Status ver-
sehen (Farbe, Transparenz, nicht selektierbar),

- in Einzelschritten oder auf einmal den Ursprungszustand eines Teils wiederherstellen (bzw. die
zeitweise ausgeblendeten Teile nacheinander wieder herstellen).

Um ein Teil zeitweise zu verbergen, markieren Sie das Objekt und drUcken Sie die Taste [G] oder die
Schaltflache "Ghost" aus der Registerkarte ,Start” im Tab ,Auswahl®,

Die zeitweise verborgenen Teile bleiben eingeblendet, werden aber:
- ausgegraut,

- transparent (aber dennoch sichtbar) dargestellt,

- nicht mehr selektierbar.

Die ursprungliche Anzeige kann schrittweise wieder hergestellt werden, in dem Sie mehrmals hinter-
einander die Taste [S] betatigten. Dieser Mechanismus arbeitet als Stapel, die verborgenen Teile wer-

den in umgekehrter Reihenfolge wieder voll sichtbar.

Die ursprungliche Anzeige kann auch in einem Schritt wieder hergestellt werden, in dem einmal die
Schaltflache "Ghost anzeigen" betatigt wird.
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2.7 Nachbarschaftssuche

Mit der Nachbarschaftssuche werden alle Objekte selektiert, deren Bounding Box den bei der Suche
angegebenen Radius einer Kugel um die aktuelle Selektion schneidet.

Start View Analyze Transform Tools style -~ @

vl
1w -
= i "=
B r‘- L= . h || % Delete

Neighbour’

D Isolate [38 Invert visibility | Ghost | € Fitall

! gJHide |T_g[nvertselectior1 QZoom in
Open Import Save Convert Select Select Show Unghost e
hood Oy Ghost all all all §< Delete 3% Deselect QZoum out
File Selection mode Selection Zoom
Model tree n [ 0_saw.asm_v12 tutor.3dvs w | Neighbourhood search n &
Radius 30.00

ez f= R RS

: Comput:
1% UNNAMED » | T

]leodeltree .
Properties o E
Show coordina...
= Background
Interpolated &

Top color I:‘ R: 255, G: 2
Bottom color I:‘ R: 165, G: 2

1| Output o

[am | »

Parser started reading (D\samples\_demo\3_proe_EX_2\0_saw.asm_v12_tutor.3dvs)..
Parserfinished ... 12:26:08 Load time: 00:00:00

4 Progress Information 3

mProper‘..

%Settmgs: FLicensi...

Diese Suche ist in der Regel wie folgt anzuwenden:
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1. Selektieren und / oder Isolieren Sie ein Teil, zu dem Sie alle Objekte in der Nachbarschaft finden

mochten.

2. Starten Sie dann die Nachbarschaftssuche aus dem Register "Start" im Tab "Auswahlmodus".
3. Im rechten Bereich erscheint dann das Teilfenster "Nachbarschaftssuche”, in dem Sie den Suchra-
dius eingeben / andern konnen. Dabei wird als Vorschlagswert fur den Suchradius zunachst die

Ausdehnung der Bounding Box des Ausgangsobjektes verwendet.

4. Starten Sie die Suche, in dem Sie die Funktion "Berechnen" ausfuhren. Dadurch werden alle Teile in

der Nachbarschaft selektiert und sichtbar.

5. Sie konnen danach eine erneute Suche mit einem geanderten Radiuswert starten, oder die Suche
dadurch beenden, in dem Sie den Auswahlmodus auf "Markieren" zuruck schalten.

&-¥]# UMNAMED_NODE

- [V GRAISSEUR_M6
a-[4]# UNNAMED_NODE | |
..[7]¢» GRAISSEUR_M6 =

1 T
EModeltree iews

Properties LR
MName CLP -~
Type RiBrepModel IE|
Geometry ID 22

B R:127, G:1
Transparency 0 5,

= Physical properties

51332 mm' =

Diffuse color

A

Output n

Parser started reading (D:\samples\_demo\3_proe_EX_2\0_saw.asm_v12_tutor. 3dvs)...
Parserfinished ... 12:26:08 Load time: 00:00:00

["=-|Proper... as—:tung: g;’/"L:-.‘en.fl... 4

Surface

Progress Information 3

View Analyze Transform Tools style ~ @
ﬁ % Sga {57, Hide r% T 1solate (B Invert visibility 1 Ghost | &) Fitall
= { " ) A i { | = =
= b 3, Delete ""' Bt ! Br Hide ljj.'Il'IVEI"t selection QZoom in
Open Import Save Convert Select 'Meighbour Select Show Unghost 2
hood |0, Ghost all all all g‘ﬂ Delete :rg Deselect Q Zoom out
File Selection mode Selection Zoom
Model tree a @ 0_saw.asm_vi2_tutor.3dvs ¥  Neighbourhood search o @
HEE A Radius |30.0::)
= uk
e ap p L compute |
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2.8 Messen

Um Messungen am Modell vorzunehmen, sind die folgenden Schritte durchzufuhren:

1. Aktivieren Sie eine der Messfunktionen Uber die entsprechende Schaltflache aus der Registerkarte

LAnalyse”.
S ¥, £ x
H O F @8 0 O | L | &F &
le—sl ||
Point Length Accumulated | Radius Diameter Perimeter | Distance between | Angle between Wall Bounding
length two points = two lines - thickness box
Coordinate Edge Circle Distance Angle Thickness | Bounding volume

2. Dadurch wird das Teilfenster zur Anzeige und Anderung der gemessenen Werte eingeblendet,
welches Sie beliebig auf der Oberflache platzieren konnen.

3. Platzieren Sie die Maus auf den Objekten, die Sie messen machten. Je nach Messfunktion werden
dabei die gefundenen Referenzobjekte fur die Messmethode als Vorschlag farbig dargestellt.
Durch einen Klick mit der linken Maustaste wird das jeweils gerade vorgeschlagene Referenzob-
jekt dann fur die eigentliche Messung Ubernommen.

4. Dabei konnen Sie jederzeit weiterhin die Navigationsfunktionen zum Zoomen (= mittleres Maus-
rad drehen), Ansicht drehen (rechte Maustaste) oder Ansicht schieben (= mittlere Maustaste ge-
drUckt halten) nutzen, um zu den gewunschten Objekten zu navigieren.

5. Die gemessenen Werte werden dann in dem Teilfenster ,Messen” angezeigt.

Measurement 1 @

= Edge
Length 284213

6. Beenden Sie die jeweilige Messfunktion durch nochmaliges Anklicken der entsprechenden Schalt-
flache im Funktionsbereich.
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2.9 BemaBung

Mit der BemaRungsfunktion konnen Sie die Ergebnisse einer Messung als neue sichtbare Objekte in

die Ansicht des 3D-Modells (Modellbereich) einfugen:

1. Aktivieren Sie die ,BemaRung” Uber die erste Schaltflache in der Registerkarte ,Analyse” bevor

Sie mit dem Messen beginnen.

2. Gehen Sie genau so vor wie bei der Verwendung der Messfunktion (Schritte 1 bis 5) um eine der

BemaRungsfunktion zu aktivieren und das zu bemaRende Objekt auszuwahlen.

3. Nachdem das Ergebnis angezeigt wird konnen Sie es per Drag & Drop mit der linken Maustaste

platzieren.

4. Beenden Sie die jeweilige BemaRungsfunktion durch nochmaliges Anklicken der aktiven Schaltfla-

che im Funktionsbereich oder Wechseln Sie zu einer anderen Funktion.

Yiew __Anabze | Transform

H g J
Length Accumulated

Point

L length
1, oordinate Edge

| 3 L

Joals

q

Radius

8o O L &F &

Diameter Perimeter | Distance between = Angle between ‘Wall Bounding
two points~ two lines - thickness box

| = Dimension ‘
(|12 Dimension

Mode

model

plane  sided

3 Distance Angle Thickness | Bounding volume f§  Section Compare
B¢ %Y e dimensioning3dvs |

2

Views b x | Measurement

| = Cirde
Radius
e i Center

‘;@ Create ﬁ Update || [ Delcte [[El Fay |[BRevers..

£

dx=16.95 |

0.000
0.000, 0.000, 0.

D=10.21
m 1|
(I
11
|1
Dimensioning View3 o |
L oL
Elmodeltree Bl views R
7
Praperties o ,
[Dbject properties vl L=26.50

Name
Simple color
Transparency
= Position
X
v
z
= Attributes
2

3
4
5

Case-2()

[] R: 255, G: 255, B: 255

255

-86.538
2.289
-12.723

0

Output

=

\E\lsh:d after: 00:00:09

DPmperties ‘ﬁsanng:

Progress | Information |

4

|| Eflsom N Fiter @Measure‘..l

Uber die erste Schaltflache in der Registerkarte ,Analyse” konnen Sie zwischen BemaRungsfunktion

und Messfunktion (ohne Annotation im Modell) umschalten.

Die bei der BemaRung erzeugten Markups konnen Sie in einer Ansicht speichern (siehe 2.11).

Bevor Sie mit der BemaRung beginnen, sollten Sie eine neue Ansicht erstellen, um jederzeit zu dem
Zustand vor dem aufbringen von BemaRungen zurUckkehren zu konnen.

Ein selektierte 3D-Markup Objekt kdnnen Sie ldschen (Rechtsklick > Loschen).
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2.10 Schneiden

Um Schnitte durch Modelle zur weiteren Analyse zu legen, sind die folgenden Schritte durchzufuhren:

1. Aktivieren Sie die Schnittfunktion Uber die entsprechende Schaltflache in der Registerkarte ,Ana-

lyse”.
=y
- i
|Cutting plane| Compare
from point = model

m Cutting plane from point
JL Cutting plane

2. Dadurch wird das Teilfenster zur Anzeige und Anderung der Schnittebeneneigenschaften einge-
blendet.

'%%10_cawv.asm v12 titorad

ﬁ\’ﬁﬂ Start View Analyze Transfarm Tools Style ~ (@
(O Measurement £ = " Py =
el g D T (@O 0| O | LA | F @ R
=] Dimension — =" a .
Point Length Accumulated | Radius Diameter Perimeter = Distance between | Angle between Wall ‘World |Cutting plane|
length two points~ twolines~ | thickness ~ from point ~
Mode Coordinate Edge Circle Distance Angle Thickness | Bounding box Section Compare
Model tree n 5 0_saw.asm_v12 tutor3dvs [ 0_saw.asm_vi2 tutor3dvs ~ | Section |
EE®EAA i untons -
& 7 0_saw @ Enable (cut) @
= [/ MOTOR Show plane [Ei]
- [7}4% MOTOR_HOU 1 Show handles ]
i [ 148 HANDLE 1 Filled |
o [ 718, TRIGGER £ Flip cut side ]
- [714% HANDLE 2 Use object color  [¥]
-4 UNNAMEL | I Alignment axis
-[¥|@ HANDLE_2 [ X |
-] 4 UNNAMEL | [ ]
- [7148 BRUSHES [ Z |
[V} BRUSH_CAP
- (7140 BRUSHES
o WL RRIISH CaR T
O . | b
=] Madel tree iews
Properties n
Show coordinat... [¥] -
= Background
Interpolated  [¥]
Topeolor  [[] R:255 G:25=
Bottom color [_] R 165, G: (]
Sl g Enable (cut)
Parser started reading (D'\samples\_demo\3_proe_EX_2\0_saw.asm_v12_tutor.3dvs)... 13:30:52 -
Parserfinished .. 13:30'52 Load time: 00:00:00 -
Bl proper... | @R settings | £ Licensi.| | 4 Progress | Information b [ section | [P measurement

3. Verschieben Sie die Schnittebene durch Anklicken der Hilfsobjekte und entsprechenden Mausbe-

wegungen.
4. Das Ergebnis dieser Schnittanalyse konnen Sie bei Bedarf Uber die Screenshot Funktion in der Re-

gisterkarte ,Werkzeuge" in diverse Bildformate exportieren.
5. Beenden Sie die Schnittfunktion durch nochmaliges Anklicken des aktiven Buttons im Funktions-

bereich.
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2.11 Markups und Annotationen

Es stehen verschiedene 3D-Markup Werkzeuge zur Verfugung (Text, Kreis, Rechteck und Freihand) um
Anmerkungen im Modellbereich zu erganzen. Diese konnen in einer Ansicht gespeichert werden.

TS st View  Ansle Transtarm Tosh Savie = W
= ' N A O cuce = (e
=) =) e 3 iy |20 = ¥
Fites

Sk Dleedtungle | Eoitl
PDF EMP PG PHG  Cipbaard Test BOM

View s @ 0_sawasm V12 tutordSdvs [ » | harkup s G
[ e [0 ke [ Ok [ oy [ ]

g o

Viewd View 10

@

MName ROTOR_FAN
Type Riiepblodel
Geametry 10 n

Difute calor ) & 100, G: 165, : 167
Toarmparency 0
Phopic.al proges tie.
Surtace 1738218 e
el IRET e’
Mass 015 kg
- Uit
Mags nit Kilograr -
Length und Milluretes -
Gy o am 543 .am = |
Diersity {leg/dm'} .
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Um im Modellbereich Annotationen hinzuzufugen, sind die folgenden Schritte durchzufuhren:

1. Aktivieren Sie eine der Markupfunktionen Uber die entsprechende Schaltflache aus der Register-
karte ,Werkzeuge - 3D-Markups"”.

2. Eigenschaften wie die Farbe konnen sie im Werkzeugfenster ,Markup® vor der Erzeugung der 3D-
Markups anpassen.

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste im Modellbereich, um den Startpunkt eines 3D-Markups zu
Bestimmen und halten Sie die Maustaste gedruckt bis Sie den Endpunkt erreicht haben (Ein Rech-
teck ziehen Sie so auf - Kreise beginne Sie beim Mittelpunkt - Freihandlinien zeichnen Sie durch
die Bewegung der Maus).

4. FUr Textobjekte wahlen Sie so zuerst den Startpunkt des Pfeils und durch Bewegung der Maus mit
gedrUckter linker Taste die Position der Textbox. Danach klicken Sie auf das neue Note-Objekt, um
es zu selektieren oder beginnen mit der Texteingabe.

5. Speichern Sie eine Ansicht, um die 3D-Markups und die zu den erzeugten Markups gehorende
Sicht auf das Modell festzuhalten.

Bevor Sie mit dem Annotieren beginnen, sollten Sie eine neue Ansicht erstellen, um jederzeit zu dem
Zustand vor dem Aufbringen der Markups zurUckkehren zu konnen.

Das selektierte 3D-Markup Objekt konnen Sie 16schen (Rechtsklick > Loschen). Zur Selektion von Kreis,
Rechteck und Freihand muss die entsprechende Funktion zur Erzeugung aktiviert sein.
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2.12 Filter (Suche)

Um Objekte im 3D-Modell Uber die Filterfunktion zu finden, fuhren sind die folgenden Schritte aus:

Aktivieren Sie die Funktion Filter aus der Registerkarte ,Werkzeuge".

Geben Sie unter Filter ,Name" oder ,Attribut” den Text ein den Sie suchen mochten.

Uber ,Markieren® 16sen Sie die Suche aus, gefunden Objekte werden selektiert.

Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Start - Auswahl” die Schaltflache ,Isolieren” um nur die gefun-
denen Objekte im Modellbereich anzuzeigen.

5. SchlieBen Sie das Filter Fenster, wenn Sie es nicht mehr benotigen.

AN

I et View  Anabee Traefom  Took ol = W
= ) & 'j O cucte = [i
|4 S| (. |9 I-L@ [l Rectangle 3|
FOF BB G PG Cipboma | Te [ Fitte
(3 Freshana
Masilel tres o 0_sawasm vi2 tutorddvs (] - Filler o &
= Search by name l
i /X8 MOTOR - Select
« [/ MOTOR_ HOUSING 2 nemis) sebected. “endplate*
« 71 HANDLE 1 - Search by attrdute
1 17 THISGER Seclect
- (V) HANDLE 2 E 25 memiz} selected. E24*
i e BRUsHES Search by type
o [F BRAUSH_CAP Select
& (el BRUSHES 37 ey} welmetecl. [ —
+ [ BRUSH CAp
= il mamiaL
& 94 UNMAMED_NODE
Vil MOTOR_ENOBLATE
# 4 UNNAMED_NODE
)

- )& UNNAMED NODE
- - T SHAFT1 W CLIPS
= mosei tree [ 8

Praperties

<

Name MOTOR_ENDPLATE
Type Ribireghtodel
Geameary ID 4

Diffuse color O & 2, G: 198, &0
Transparency o
Physical properties _
Surface 3548837 mm*
Velame S350 emea
Density kgrdm') 188
Mass 145kg
Unit
Bags it Kilogeam
Length unit Bullimetes
¥ Gewvity center -13.02, 0.00, 1302 hd
= Cutput »
BOM preparation ime: 00:00:00 = .
[Tlpropeties | et &= Licentin 1 Progress | Infeamation v Yrae |

Sie konnen fur die Suche diese Platzhalter verwenden:

e ™ -beliebigen Anzahl von Zeichen

e 7" -ein beliebiges Zeichen
Der Filter ,Name" sucht nach Ubereinstimmungen mit den Namen aller Objekte des Modellbaums.
Der Filter ,Attribut” sucht in allen Attributen aller Objekte.

Mit dem Filter ,Suche nach Typ" kénnen Sie alle Objekte eines Typs selektieren.

Mit dem Filter ,Suche nach Farbe” kdnnen Sie Objekte Uber lhre Farbeigenschaft selektieren.
Betatigen Sie zuerst die Schaltflache ,Aktualisieren” um eine Farbliste fur die aktuelle Auswahl oder
ohne eine Auswahl fur alle sichtbaren Objekte zu erstellen. Die Liste enthalt alle verwendeten Farben
und die Anzahl von Objekten mit dieser Farbe. Uber die Farbfelder der Liste konnen alle Teile einer
Farbe selektiert werden (eine Mehrfachauswahl ist mit [Strg] oder [f ] moglich).
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2.13 BOM (Stockliste, Bill of Material)

Um eine Stuckliste aus dem geladenen Modell zu Erzeugen, sind die folgenden Schritte durchzufUhren:

1. Aktivieren Sie die Funktion Stucklisten (BOM) aus der Registerkarte ,Werkzeuge".

2. Selektieren Sie einen oder mehrere Knoten im Strukturbaum oder im Modellbereich (siehe 2.2) um
die Stuckliste fur eine Auswahl zu erzeugen. Ohne eine aktive Selektion wird die Stuckliste fur alle
sichtbaren Objekte erzeugt.

3. Betatigen Sie im Werkzeugfenster ,BOM" die Schaltflache ,Aktualisieren®.

4. Uber die Schaltflache ,Exportieren” kann die angezeigte Stuckliste in einer Textdatei gespeichert
werden.

5. SchlieBen Sie das ,BOM" Fenster, wenn Sie es nicht mehr benotigen.

View  Anahze  Trangform | Tool 1t srie ~
[~ gl - ol Qfﬂ" = Otwoe = 5
. ) . - — ClRectangie £ =
FOf L »G MG Clipbowrd Test . BOM Fitter
(EaFreenang
Modei tree a [l & o sam_ w13 e b [E5] w | Wil of matedsl |
0
= T 0sew Choosn e Producticeusence
& [T MOTOR e = Lhdun
- [Tl MOTOR_HOUSING Numb... Parl name Quantity
& [ HANDLE 1 o 0w 1
i [, TRIGGER 1 BLARING H
e 4 HANDLE 2 2 BRUSHES F
e LT —
Jlg LCAP 4 o i 2
1o LLLREd 5 GRAISSEUR ME 1
[Vl aRusHES . bbaiig P
v I 7 d‘he;\i-:‘ 1
e CELAe B J\ITII:-I -‘ 1
91 IuTIAL 8
%, Standard Orientat MOTOR 1
7, LEFT 10 MOTOR_ENDPLATE 1
71, RIGH 1 MOTORHOUSING 1
Moaritee [ 12 MCTOR SKEL 1
13 ROTOR 2
Properics 2 1 BOTOR FAN 1
2 15 ROTORSKRL 1
Shere cocedinate wysh o 16 ROTOR_SPACER 1
- Background 17 SHAFTI W _CLIPS 1
Intespelated £ FLR T 1
Tep calor [ R 285, G 255, B 255 1B STATOR 1
Bottam color D R 165, Gc 207 B 239 0 STATOR_PIN 4
F: STATOR_PLATE 1
n STATOR SxEL 1
2 STATORWINDINGS 2
M STATROENDCAP 2
F- TETE 1
F..] TRIGGER 1
Qutput a Field separator:
AR BOM preparation e, 09,0000 o T .
= Epotinteise o
[Tleropenties | Fernng: |4 4 Brogeess | Infermation 3 [

Die Stuckliste enthalt eine fortlaufende Nummer fOr jedes Teil, den Teilenahmen und die Anzahl. Bis
zur Erzeugung einer neuen Stuckliste bleibt die zuletzt erzeugte sichtbar. Uber die Zeilen der StUcklis-
te konnen Teile selektiert werden (Mehrfachauswah! mit [Strg] oder [1 ]). Die Objekte der aktiven Se-
lektion konnen Sie Uber das KontextmenuU (im Baum oder Modellbereich) oder Uber die Registerkarte
,Start - Auswahl” isolieren oder verbergen.

Der gewahlte Modus unter ,Ebene auswahlen® bestimmt auf Basis welcher Informationen des Struk-
turbaums die Stucklist erstellt wird:
e (Geometrie - Stuckliste wird nur aus den Namen der Geometrieknoten (der jeweils untersten
Ebene des Baumes) erzeugt.
e Produkt - Stuckliste wird aus den Namen aller Strukturknoten des Baumes (ohne die unterste
Ebene) erzeugt.
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2.14 Anderung der Lage von Geometrien (Verschieben, Drehen)

Um die Position oder Lage eines oder mehrerer Objekte zu verandern, sind die folgenden Schritte
durchzufuhren:

1. Selektieren Sie das gewUnschte Objekt oder auch mehrere Objekte durch Anklicken (+ gegebenen-
falls [Strg] oder [©] Taste) im Modellbereich oder Uber den Strukturbaum.
2. Aktivieren Sie die jeweilige Transformationsfunktion Uber die Schaltflache in der Registerkarte

,Transformationen”
= .
9 S 3
oo

Free  Move Rotate Reset
drag position

Transformation

3. Verschieben oder Drehen Sie die Objekte direkt im Modellbereich durch Anklicken der Hilfsobjek-
te und entsprechenden Mausbewegungen.

4. Das Ergebnis dieser Operationen konnen Sie bei Bedarf in das interne KISTERS 3DViewStation
Format speichern (.3dvs). Die Funktion ,Speichern” finden Sie in der Registerkarte ,Start".

5. Beenden Sie die Transformationsfunktion durch nochmaliges Anklicken der Schaltflache in dem
Funktionsbereich oder durch Aktivieren einer anderen Funktion.

Die Ursprungsposition kann jederzeit wiederhergestellt werden.
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2.15 Vergleich

Um zwei Einzelteile oder auch zwei Baugruppen grafisch zu vergleichen, sind die folgenden Schritte
durchzufuhren:

1. Laden Sie das erste Teil (oder die erste Baugruppe) per ,0ffnen” oder per Drag & Drop in die
3DViewsStation.

2. Importieren Sie das zweite zu vergleichende Teil (oder die Baugruppe) zum bereits geoffneten
Modell hinzu.

3. Selektieren Sie die beiden zu vergleichenden Elemente in dem Strukturbaum. Ohne Selektion
werden die beiden geladenen Modelle miteinander verglichen.

4. Starten Sie die Vergleichsfunktion Uber die Schaltflache ,Modellvergleich® in der Registerkarte
JAnalyse™

5.

(MM st View  AnahTe Tranetom Tookt e -

[OMemuement] 5= | | = 3 ¢ : = ﬁ e =
e B 2g a0l O | £ @& B (2
Pount Length Accumulsted  Radius Dismeter Permeter | Distance between  Angle between  Wall World Cutting plane  Compare.

length. ‘o points = o fines = thigkness - frem paint = model

Viewt O campleOigpd ~ | Eomphre |
(8 vate | B Updee | ) Do | Py | EliBeven | -

AT

Farst medel | EESNTE
Second model R0 G285 B0
Teplsce colors for unchi..

Show calor dilerences e

R 25,50, B0

Bhvew |
Prenrities =@
“a
Shes conrsdnate vysem '
- Backgroand
Interpolated i
Tep calor ] v 255, e 255, e 255
Bottom color [ 165, G: 202, &: 238
- Outgut e
Ranctty tealden. ). Parserfinisned .. 15.06:20 Load sme: (000,00
ropertios [ @ g, - 4 Frogress | bfomation b | @vekup |3 Compare

6. Das Ergebnis dieses Vergleichs konnen Sie bei Bedarf Uber die Screenshot Funktion in der Regis-
terkarte ,Werkzeuge" in diverse Bildformate exportieren.

7. Beenden Sie die Vergleichsfunktion durch nochmaliges Anklicken der Schaltflache im Funktions-
bereich.

L KISTERS



KISTERS 3DViewStation V12 Tutorial S. 20 von 26

2.16 Konvertieren in 3D Neutralformate

Please choosze the destination folder

(@ Save converted file to the source folder |

(7 Use the spedified folder

Please choose one or multiple destination formats

[T acis [T|Parasolid  [|sTEP VRML
[]16ES [T]rDE STL
(l
Ear [T]PrRC [Fuap
| | [ Convert ] l Close

Uber die Funktion "Konvertieren" aus dem Tab "Datei" im Register "Start" konnen direkt Baugruppen-
oder Bauteil-Dateien konvertiert werden, ohne dass diese zur Anzeige gebracht werden.

Mit dieser Funktion kann auch die BREP Reprasentation eines native CAD Modells exportiert werden
(z.B. in das STEP oder Parasolid Format).
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2.17 Export Einstellungen

Die Parameter konnen im Teilfenster ,Einstellungen” in der Rubrik ,Export Einstellungen® angepasst
werden:

Settings n
Import settings
= Export settings
= Export to ACIS
Save as binary file
Save as millimeter
= Export to IGES
Save analytics to nur...
Save faceted to wiref..

Save solids as faces
Write hidden cbjects
Write tessellation
= Export to JT
Write hidden objects
Writing mode Write tessellation only |z|
= Export to Parasolid
Save solids as faces
Write tessellation
= Export to PDF
Compress tessellation

]
O
[

Compress BREP
BREP compression t..  Low |Z|
Document width 842

Document height 585
= Export to PRC

Compress tessellation

Compress BREP

BREP compression t..  Low |z|
1=/ Export to STEP

Save analytics to nur...

Save faceted to wiref...

Use short names =

STEP format AP21L [=]
Export to STL
= Export to U3D

Compress mesh
Version ECMA-363, version 1 |z|
Mesh quality 1

Application settings

Export to PDF

EP\'D[’.\EI‘UEE %Settings g’;)Licensing
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2.18 Ansichten erzeugen

Uber das Teilfenster "Ansichten" kdnnen bei Bedarf bestimmte Arbeitsschritte festgehalten werden, in
dem eine "Ansicht" der aktuellen Darstellung durch Betatigen der Funktion "Erstellen” generiert wird.

Durch einen Doppelklick auf eine der Ansichten wird die Darstellung dieser Ansicht wiederhergestellt.

Harme IT_TUNPLATE LF
Sarmple celes W e s e
Tramspaiency o)

11000
143,300
z 5000

Per "Aktualisieren” kann die selektierte Ansicht nachtraglich angepasst werden. Dabei wird die aus-
gewahlte Ansicht geloscht und unter dem gleichen Namen an der gleichen Position eine neue Ansicht
erzeugt.

Durch einen Klick mit der Linken Maustaste auf den Namen der selektierten Ansicht kann diese um-
benannt werden.

Uber die Schaltflachen ,Abspielen” und ,RUckwarts abspielen” werden die Ansichten beginnend mit
der selektierten nacheinander abgespielt. Die Verzogerung zwischen den Ansichten kann in Fenster
,Einstellungen - Programmeinstellungen” angepasst werden.

Per Drag & Drop kann eine Ansicht an eine andere Position geschoben werden, um die Reihenfolge
anzupassen. Ziehen Sie die zu verschiebende Ansicht dazu in die LUcke zwischen zwei Ansichten.

Uber die Funktion "Speichern" kann das Modell mit allen Ansichten im KISTERS 3DVS Format abge-
speichert werden.
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2.19 2D Bildateien erzeugen

Uber die Registerkarte ,Werkzeuge - Screenshot* kann die aktuelle Ansicht im Modelbereich als 2D
Bild in verschiedenen Formaten (PDF, BMP, JPG oder PNQ) gespeichert werden.

Start Vi Analyze Transform Taols

ew

TR [ | @ |20, [T
] Rectangle

PDF BMP  JPEG PMG Clipboard Text Filter

(=) Freehand

|
Screenshot Bill of material 30 Markups Filter

Uber die Schaltflache ,Zwischenablage® kann die Ansicht als Bild direkt in die Zwischenablage kopiert
werden.
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2.20 Tastaturbefehle

Die folgenden Tastatureingaben werden unterstutzt;

-] Zoom out

] Zoom in

trg] Additives Selektieren oder De-Selektieren von Elementen

Escl] Beenden des derzeitigen Auswahlmodus und Aktivierung des Markieren Modus
1] Bereichsweises Selektieren oder De-Selektieren von Elementen

H] Verbergen von selektierten Elementen
Gl Temporares Verbergen von selektierten Elementen
S] Wiederherstellen von temporar verborgenen Elementen
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2.21 3D-Maus

Wenn Sie eine 3Dconnexion 3D-Maus an lhrem Computer angeschlossen haben und der Treiber ge-
startet ist, wird diese von der 3DViewStation erkannt und aktiviert.

Sie konnen mit der der 3D-Maus die Ansicht der Kamera auf das 3D-Modell gleichzeitig in allen 6
Freiheitsgraden der Maus verandern. Die Funktionen ,Bewegen/Zoomen® und ,Kippen/Drehen/Rollen”
sind aktiv. Stellen Sie sich einfach vor sie greifen das Modell mit lhrer Hand. Ihre Handbewegungen
werden in Bewegungen des Modells umgesetzt.

Mit der rechten Taste (FIT) passen Sie Ansicht auf das Modell so an, dass es wieder komplett sichtbar
ist. Uber die linke Taste (MENU) rufen Sie das KonfigurationsmenU der 3D-Maus auf.

Tastenbelegung (3DViewStation)
3Dconnexion Eigenschaften ||

Optionen  Extras  Hilfe

—

[, 30viewstaton v12 -

| Gerétekenfiguration | Anw.kenfiguration | Tastenkenfiguration | Erweiterte Einstellungen |

N Ta—
e Ta—
e —
N~ a—
Benutzerdefinierte Funktionen...
On-Screen Display einschalten
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Unter der Rubrik ,Anwendungseinstellungen® im Teilfenster ,Einstellungen® konnen die folgenden
Konfigurationen vorgenommen werden:

Bl

S

Settings
Import settings
Export settings
= Application settings

UI Settings

Language

User interface style

Use tabbed style
Enhanced selection
Floating format precision
Show coordinate system
Object minimum pixel size
Markup

Version Info

Render engine

Importer

3DViewStation build
Logging

Leg level

Application settings

English
e Windows 7

ENEN

vENMEE

4264

4262

Medium Izl

I-_l Properties % Settings | g}/yLicensing

e Sprache: Per Default wird die Sprache des Betriebssystems ermittelt und damit auch fur alle Ele-
mente der 3DViewStation verwendet. Bei Bedarf kann diese jedoch auch gezielt auf eine ge-
wunschte alternative Sprache umgestellt werden.

e Style: Uber diesen Parameter kann das gesamte Oberflachen Design entsprechend der Standard
Microsoft GUI Styles angepasst werden.

© KISTERS 06/2013 Technische Anderungen und Irrtimer vorbehalten.
Die Abbildungen geben nicht immer den aktuellen Stand des Produkts wieder.
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